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Pentru un inginer este vital ca munca lui sa fieextata la nevoile utilizatorilor viitorului
produs al muncii sale. De aceea, inginerul aplitacpii de directionare a atentiei sale
catre prioritatile unui grup, si ale fiecarui indhdin acest grup.

Tehnologia informatiei si comunicatiilor cuprindeoate mijloacele, tehnicile si
procedeele care s-au dezvoltat in jurul calculaoarelectronice. Aceasta tehnologie se
refera la procedeele de receptare, prelucraresrriéere a informatiilor, inclusiv
modalitati de organizare, executare si supravegheraor activitati din interiorul unui
domeniu de activitate si de asemenea, comunicareaediul exterior (aspectele sociale,

economice si culturale din exteriorul domeniuluiadgivitate).

Dezvoltarea actuala tehnologiilor informaonale inteligentei aplicaiilor lor a crescut
interesul pentru utilizarea lor nu doar pentru ggili industriale, cisi Tn domenii
considerate exclusiv subiective, cum ar fi cultgirarta. In  domeniul artelor vizuale,
interesul este cu prédere in asigurarea comudic / interfetei intre ard si stiinta /
tehnologie. Intrebarea princigatidicati In acest context este: care ar fi cea mai util
modalitate pentru domeniul artisgc cultural de Tmprtire a atribdiilor intre sistemele

informaionale inteligentesi utilizatorul (beneficiarul) uman? #®&punsul la aceast



intrebare implig eforturi din partea domeniului tehnologiilor infogionale, deoarece
mecanismele de tianament conveionale utilizate destiintele exacte nu pot asigura
interfata necesarintelegerii mecanismelor detr@nament specifice domeniului artistic.
Este necesarmecurgerea la o noua foénde raionament, care ar putea fi nuinitstiinta
corgtientului” sau ‘$tiinta percepei”, cu caracter interdisciplinar intrestiinta

convenionak si arta.

Mediul academic in care imi desfasor activitateajversitatea de Arta si Design din
Cluj-Napoca, mi-a oferit provocari care mi-au inoled atentia spre utilizarea
competentelor de inginer electronist prin aplicateaceptelor din domeniul tehnologiei
informatiei si comunicatiilor in administrarea imfivatiilor si cunostintelor tematice din

invatamantul superior de arte vizuale.

Cunoasterea din mediul academic pune in valoararile de arta. Lucrarea mea doreste
sa prezinte modul in care cunostintele din domertelinologiei informatiei si

comunicatiilor pot sa puna in valoare cunoasteneandiul academic de arte vizuale.

Obiectivul principal al tezei este de a defini,tetiza si structura in mod personalizat
posibilitatile pe care tehnologia informatiei sinmenicatiilor le pune la dispozitia unui

mediu academic din domeniul artelor vizuale.

CE CONTINE LUCRAREA

- 0 explorare creativa a conceptelor din domemihblogiei informatiei si

comunicatiilor in vederea modelarii informatieigeante pentru domeniul artelor vizuale
- partea conceptuala a contributiei proprii - prognea unor solutii pentru modelarea
informatiei necesare elaborarii de proiecte in doideartelor vizuale, mijloc de
valorificare a potentialului de cercetare si creatitistica

- partea practica a contributiei proprii - prezeesaproiectelor realizate in perioada 2004
— 2011 la Universitatea de Arta si Design din Qliajpoca, modul in care s-au aplicat

conceptele propuse



PRECIZARE IMPORTANTA

Activitatea mea nu vizeaza interventia tehnologimeactul de creatie sau in imaginea

finala.

De asemenea, nu am inclus in lucrare niciun mategat de analiza imaginii, tema de

cercetare omniprezenta in zilele noastre, dar rededanta pentru obiectivul cercetarii

efectuate aici.

Lucrarea a fost structurata in sapte capitole lastéat sa poata fi clar ce s-a studiat si

analizat si cum s-a ajuns la contributiile perserg@ntru domeniul artelor vizuale.

Capitolele contin sectiuni al caror continut egievant pentru fazele procesului de

cercetare. Subiectele tratate in fiecare sectiungunt exhaustive, de aceea la sfarsitul

flecaruia sunt prezentate posibile directii de tardre a cercetarii.

Schematic, lucrarea este organizata astfel:

CAPITOLUL 1 | INTRODUCERE Contine informatii legate @biectivele activitatii de
cercetare si modul in care a fost abordata tema de
cercetare
1.1 Precizari legate de abordarea temei de egecet
1.2 Obiectivele activitatii de cercetare
1.3 Structura lucrarii

CAPITOLUL 2 | ANALIZA ZONEI DE O prezentare in succesiune temporala a concegielor

CONVERGENTA A sistemelor din domeniul tehnologiei informatiei si
ARTELOR VIZUALE CU comunicatiilor, interferenta acestor concepte cmeiaiul
TEHNOLOGIA artelor vizuale si prezentarea rezultatelor unocetarii
INFORMATIEI SI care au tema similara cu tema proprie
COMUNICATIILOR
2.1 Repere istorice ale evolutiei tehnologiedinfatiei si
comunicatiilor si intersectia acestuia cu artelaigie
2.2. Stadiul actual — rezultate ale unor cercetateme
similare cercetarii proprii

CAPITOLUL 3 | DESCRIEREA Acest capitol prezinta schematic domeniul invatatian

CONTEXTULUI suoperior de arte vizuale si modul in care poataciuta
UTILIZARII conexiunea dintre acesta si tehnologia informatiei
TEHNOLOGIEI comunicatiilor

INFORMATIEI SI

COMUNICATIILOR IN

INVATAMANTUL

SUPERIOR DE ARTE
VIZUALE




3.1. Modelarea informatiei in procesul de predare
invatare

3.1.1 Studiu legat de clasificarea pe nivele ainatului
imaginilor

3.1.2 Punct de vedere asupra dezvoltarii creatiimitan
inginerie inversa

3.2 Cercetare si creatie artistica

3.2.1 Modelarea informatiei in relatie cu gandiveaiala
3.2.2 Principiile cercetarii in domeniul arteloruale
3.2.3 Implementarea unei baze de date specifice
domeniului de cercetare

CAPITOLUL 4 | MODELAREA Contine partea conceptuala a contributiei perspnale
INFORMATIEI IN descrierea ideilor proprii legate de modul de $tmze a
CADRUL PROIECTELOR | informatiei in vederea intocmirii de proiecte
DE CERCETARE Sl
CREATIE ARTISTICA DIN
DOMENIUL ARTELOR
VIZUALE

CAPITOLUL 5 | CONTRIBUTIILE Contine o lista a proiectelor mai importante reshizla
PERSONALE — PROIECTE| Universitatea de Arta si Design din Cluj-Napoca
REALIZATE LA impreuna cu parteneri din tara si din strainataeparte
UNIVERSITATEA DE practica a contributiei proprii. Materialul contine
ARTA SI DESIGN DIN descrierea scurta a proiectelor si material videal
CLUJ-NAPOCA prezentare a rezultatelor.

CAPITOLUL 6 | CONCLUZII

CAPITOLUL 7 | BIBLIOGRAFIE

Am convingerea €lucrarea de & nu epuizeaz toate soltiile si ca este doar un punct

de pornire pentru viitoare dirgicde cercetare, dar pot afirma cu siguaca modul de

abordare a sofionarii problemelor va consta in aceeasi métate extindere a unor

modele de rezolvare a problemelor, care sunt fidddsi tehnologia inforneei, facand

analogii intre acestea procesele din domeniul de activitate actual: darea preludirii

imaginii pe calculatosi coordonare de proiecte de molaitsau proiecte de cercetayie

creaie artistic.

Nu consider & este suficierit gisirea unei solti pentru o problera si publicarea

acesteia ntr-o tézde doctorat, ci este nevoie ca s@ls fie originak. Lucrarea mea,

care este constrditastfel incat & poat fi prezentai ca tea de doctorat in domeniul

artelor vizuale, caime o sintez a materialului adunat pe parcursul actiyit de

cercetare, realizatstfel incatsse concentreze asupra dtoarelor aspecte:

1. comunicarea unor inforngaoriginale, inedite pentru modelul ales




realizarea unei munci empirice, care nu a maiifas¢pring in domeniul ales

3. realizarea unei sinteze a unor concepte care muaafost alturate paain acest
moment
0 noua interpretare a materialejordeilor pre-existente
adaptarea, pentru sitie specifié a Romaniei, a unor modele fuimnale care au
fost implementate Tn altéri

6. alegerea unei tehnici de lucru, cargigeovine dintr-un anumit domeniua $ie
adaptat si aplicai unui alt domeniu de cercetare

7. pozitionarea cercétii intr-o zora interdisciplinad si folosirea de metodologii
diferite

8. cautarea de subiecte pe care cei din agespeecialitate nu le-au abordat inainte

9. asigurarea unei valori care sa potdaugat fenomenului de cunetere

10.testarea cunosti@lor intr-un mod original.

Pot concluziona £ in urma acestei activii s-au concretizat uritoarele contribtii:
informatiile si punctele de vedere din capitolul al treilea spit@ul a patrulea au
capacitatea de a furniza un fundament pentru vetseésteme inforntegonale inteligente
unor specialiti din domeniul tehnologiei informiei si comunicaiilor, dar in acelai timp
contin informaii care pot fi utile profesiontilor din domeniul artelor vizuale in

activitatea de cercetagecregie artistic.



